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REPUBBLICA ITALIANA - REGIONE SICILIA 

ISTITUTO DI ISTRUZIONE SUPERIORE “Q. CATAUDELLA” 
Viale dei Fiori n° 13 - 97018 Scicli (RG) - C.F. 90012100880 - COD. MIN.  RGIS00800B 

Liceo Scientifico e Liceo Classico RGPS00801T 
Istituto Tecnico Economico RGTD00801N - Istituto Tecnico Agrario RGTA008017  

Istituto Professionale Enogastronomia e Ospitalità Alberghiera RGRH00801G 
Tel. 0932/831962 - Email: rgis00800b@istruzione.it - Pec: rgis00800b@pec.istruzione.it  

Sito web: www.istitutocataudella.edu.it 
            Scicli, 16/05/2024 
Oggetto: avvenuto finanziamento - PIANO NAZIONALE DI RIPRESA E RESILIENZA - 
Missione 4: Istruzione e Ricerca – Componente 1: Potenziamento dell’offerta dei servizi di 
istruzione: dagli asili nido alle Università -– Investimento 2.1: Didattica digitale integrata e 
formazione alla transizione digitale per il personale scolastico, Formazione del personale 
scolastico per la transizione digitale (D.M. 66/2023), finanziato dall’Unione europea – Next 
Generation EU, progetto “Impara digitale”, codice identificativo progetto M4C1I2.1-2023-
1222-P-37671, codice CUP F44D23003260006. 
                                                                                   A tutte le Istituzioni Scolastiche   

della Provincia di Ragusa  
All’Ufficio Scol. Prov. di Ragusa  

               LORO SEDI                                                                                                                       
Al Fascicolo PNRR 
All’albo pretorio on line (Generale)                     
Ad Amministrazione trasparente (Bilanci)                                                

                            SEDE 
IL DIRIGENTE SCOLASTICO 

▪ Vista la circolare. n. 4 del MEF prot. n. 8432 del 18/01/2022, “Piano Nazionale di Ripresa e 
Resilienza (PNRR) – articolo 1, comma 1 del decreto-legge n. 80 del 2021 - Indicazioni attuative”;  
▪ Visto il D.M. n. 66 del 12 aprile 2023, Decreto di riparto delle risorse alle istituzioni scolastiche in 
attuazione della linea di investimento 2.1 “Didattica digitale integrata e formazione alla transizione 
digitale per il personale scolastico” nell’ambito della Missione 4 – Istruzione e Ricerca – 
Componente 1 – “Potenziamento dell’offerta dei servizi all’istruzione: dagli asili nido 
all’Università” del Piano nazionale di ripresa e resilienza, finanziato dall’Unione europea – Next 
Generation EU, che integralmente si richiama; 
▪ Visto l’allegato n. 1 al decreto sopra richiamato, che vede l’I.I.S. “Q. Cataudella” di Scicli (Rg) 
destinatario delle risorse pari a € 66.494,34 per le azioni di potenziamento delle competenze STEM 
e multilinguistiche (D.M. 65/2023) in attuazione dell’investimento 3.1 finanziato dall’Unione 
europea – Next Generation EU;  
▪ Viste le Istruzioni operative del M.I.M. prot. n. m_pi AOOGABMI. REGISTRO UFFICIALE. U. 
0141549 del 07/12/2023, PIANO NAZIONALE DI RIPRESA E RESILIENZA – Missione 4: 
Istruzione e Ricerca - Componente 1: Potenziamento dell’offerta dei servizi di istruzione: dagli asili 
nido alle Università - Investimento 2.1: Didattica digitale integrata e formazione alla transizione 
digitale per il personale scolastico, Formazione del personale scolastico per la transizione digitale 
(D.M. 66/2023); 
▪ Vista la candidatura inoltrata da questa Istituzione Scolastica in data 09/02/2024;  
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▪ Visto l’accordo di concessione prot. n. m_pi AOOGABMI. REGISTRO UFFICIALE. U. 0028589 del 
26/02/2024; 
▪ Visto il decreto di assunzione in bilancio del finanziamento prot. n. 2345/VI-1 del 18/03/2024; 

 RENDE NOTO 
che questa Istituzione Scolastica è stata autorizzata ad attuare il progetto PIANO NAZIONALE DI 
RIPRESA E RESILIENZA - Missione 4: Istruzione e Ricerca – Componente 1: Potenziamento 
dell’offerta dei servizi di istruzione: dagli asili nido alle Università -– Investimento 2.1: Didattica 
digitale integrata e formazione alla transizione digitale per il personale scolastico, Formazione del 
personale scolastico per la transizione digitale (D.M. 66/2023), finanziato dall’Unione europea – 
Next Generation EU, progetto “Impara digitale”, codice identificativo progetto M4C1I2.1-2023-
1222-P-37671, codice CUP F44D23003260006. 
L’obiettivo del progetto è quello di realizzare nella scuola percorsi formativi per il personale 
scolastico sulla transizione digitale nella didattica e nell’organizzazione scolastica, in coerenza con i 
quadri di riferimento europei per le competenze digitali DigComp 2.2 e DigCompEdu. 
In seguito agli investimenti portati avanti con i bandi Scuola 4.0 e con i precedenti Digital Board e 
Edugreen, la nostra scuola si è dotata di numerosi strumenti a supporto di una didattica più 
innovativa e laboratoriale. Si intende ora agire su tre direttrici fondamentali: consolidamento di 
competenze digitali di base e diffuse, integrate alla didattica quotidiana, ma anche alle funzioni 
strumentali della scuola per garantirne un corretto, veloce, flessibile e innovativo funzionamento, 
anche con il coinvolgimento del personale ATA; sviluppo di un pensiero critico consapevole e 
inclusivo rispetto all’uso del digitale in classe anche a fini valutativi; approccio a coding e pensiero 
computazionale come elementi a supporto dell’insegnamento di tutte le altre discipline 
“tradizionali”, con approfondimento e sperimentazione di intelligenza artificiale generativa. 
Il progetto prevede la realizzazione di: 
PERCORSI DI FORMAZIONE SULLA TRANSIZIONE DIGITALE (in Blended learning, a 
distanza in modalità sincrona e in presenza, 15 partecipanti), n. 6 percorsi della durata di n. 20 ore 
cadauno: 1. Metodologie didattiche innovative e transizione al digitale; 2. Progettazione del 
curricolo di Istituto e transizione al digitale; 3. Didattica orientativa e transizione al digitale; 4. 
Valutare gli apprendimenti, tra prestazioni e processi, e transizione al digitale; 5. Inclusione per 
alunni con disabilità; 6 Formazione per il personale ATA. 
LABORATORI DI FORMAZIONE SUL CAMPO (in presenza, 5 partecipanti), n. 7 percorsi della 
durata di n. 20 ore cadauno: 1. BYOD: lavorare in una classe laboratorio; 2. Esperienze didattiche 
con la Realtà Virtuale e Aumentata; 3. Game Based Learning: non solo un gioco; 4. Insegnare le 
STE(A)M: consigli pratici e dove trovarli; 5. Cittadini digitali; 6. Coding e apprendimento creativo; 
7. Insegnare con l’Intelligenza Artificiale. 
Il Responsabile Unico del procedimento, ai sensi e per gli effetti dell’art. 31 del D. Lgs. n. 50 del 
18/04/2016 è il Dirigente Scolastico prof. Giannone Vincenzo. 
Il Responsabile per la Trasparenza, ai sensi e per gli effetti dell’art. 43 del D. Lgs. n. 33 del 
20/04/2013, è il Dirigente Scolastico Giannone Vincenzo. 
I dati essenziali previsti dal D. Lgs. n. 33 del 20/04/2013 per quanto oggetto del presente disposto 
saranno pubblicati nella sezione Amministrazione trasparente del sito web dell’Istituto oltre che 
all’Albo pretorio on line. 
Il progetto oggetto del presente avviso è finanziato dal PNRR, Missione 4 – Componente 1 – 
Investimento 2.1 “Didattica digitale integrata e formazione alla transizione digitale per il personale 
scolastico, Formazione del personale scolastico per la transizione digitale (D.M. 66/2023)”, 
finanziato dall’Unione europea – Next Generation EU. 

Titolo del progetto Codice unico di progetto Importo autorizzato 
“Impara digitale” F44D23003260006 Euro 66.494,34 

          IL DIRIGENTE SCOLASTICO 
               Vincenzo Giannone 
               Firma autografa sostituita a mezzo stampa  
                        ex art. 3, comma 2, D.lgs 39/93  


